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Annotatsiya: Maqolada boshlang‘ich sinf o‘quvchilarida matematik 

tushunchalarni shakllantirishda o‘yin texnologiyalaridan foydalanishning nazariy-

metodik asoslari yoritilgan. Tadqiqotda o‘yin faoliyatining psixologik va didaktik 

xususiyatlari, uning kognitiv rivojlanishdagi o‘rni hamda dars jarayonida o‘yinli 

yondashuvning motivatsion va ijodiy ahamiyati tahlil qilingan. O‘yin texnologiyalari 

— “Matematik domino”, “Raqamli mozaika”, “Kim tez?”, “Mantiqiy zanjir”, 

“Topishmoqli hisoblash” kabi shakllar orqali o‘quvchilarning matematik fikrlash, 

hisoblash malakasi va mantiqiy tafakkurini rivojlantirish usullari amaliy jihatdan 

asoslab berilgan. Tadqiqot natijalari o‘yin texnologiyalarining boshlang‘ich sinflarda 

matematika fanini o‘qitishda samaradorligini ko‘rsatdi. 

Kalit so‘zlar: matematika, o‘yin texnologiyasi, mustaqil fikrlash, kognitiv 

rivojlanish, motivatsiya, didaktika, mantiqiy tafakkur. 
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Аннотация: В статье рассматриваются теоретико-методические основы 

использования игровых технологий при формировании математических понятий 

у учащихся начальных классов. Анализируются психологические и 

дидактические особенности игровой деятельности, её влияние на развитие 

когнитивных способностей и мотивацию учащихся. Рассматриваются формы и 

методы применения игр — «Математическое домино», «Цифровая мозаика», 

«Кто быстрее?», «Логическая цепочка», «Счёт с загадками». Результаты 

исследования показывают, что игровые технологии повышают интерес к 

математике и способствуют развитию логического мышления. 
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Abstract: The article explores the theoretical and methodological foundations 

of using game technologies in forming mathematical concepts among primary school 

students. The study analyzes the psychological and didactic aspects of play activity and 

its role in fostering cognitive development, motivation, and logical reasoning. Practical 

applications of educational games such as “Mathematical Domino”, “Digital Mosaic”, 

“Who is Faster?”, and “Logical Chain” are discussed. Research findings confirm that 

game-based learning increases student engagement and improves mathematical 

comprehension and critical thinking skills. 
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KIRISH 

Boshlang‘ich ta’lim bosqichi — bu o‘quvchilarda matematik tushunchalar, 

mantiqiy fikrlash va muammoli vaziyatlarda yechim topish qobiliyatlarini 

shakllantirishning eng muhim davridir. Bu jarayonda o‘yin faoliyati o‘quvchilarning 

yosh psixologiyasiga mos bo‘lib, ta’limni oson, qiziqarli va samarali jarayonga 

aylantiradi. 

Yosh psixologlar, jumladan, L. S. Vygotskiy, J. Piaget, D. Elkonin, A. 

Leontevlarning tadqiqotlarida o‘yin faoliyati bolaning ijtimoiy tajribani 

o‘zlashtirishida asosiy vosita sifatida talqin etiladi. Shu sababli boshlang‘ich sinfda 

matematika fanini o‘yin asosida o‘qitish, bir tomondan, kognitiv rivojlanishni 

faollashtirsa, ikkinchi tomondan, o‘quvchilarda matematik tushunchalarni anglash, 

qo‘llash va tahlil etish ko‘nikmalarini shakllantiradi. 

Maqolaning maqsadi — o‘yin texnologiyalaridan foydalanish orqali 

boshlang‘ich sinf o‘quvchilarida matematik tushunchalarni shakllantirish jarayonining 

nazariy asoslari va amaliy usullarini ilmiy jihatdan asoslashdir. 

ADABIYOTLAR TAHLILI VA METODLAR (~1000 so‘z) 

O‘yin faoliyati pedagogik nazariyada shaxsning har tomonlama rivojlanishida 

muhim ahamiyat kasb etadi. J. Piaget o‘yinni bolaning “intellektual tajriba maydoni” 

sifatida, Vygotskiy esa “yaqin rivojlanish zonasi”ni shakllantiruvchi vosita sifatida 

talqin etgan. Ularning qarashlariga ko‘ra, o‘yin jarayonida bola yangi tushunchalarni 

bevosita harakat, tajriba va muloqot orqali o‘zlashtiradi. 

O‘zbekistonlik olimlar — M. Murodova, N. Xo‘jayev, D. Maxmudova, G. 

Qodirovalarning ilmiy ishlari o‘yin texnologiyalarining boshlang‘ich ta’limda 
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qo‘llanilishi bo‘yicha muhim nazariy asos bo‘lib xizmat qiladi. Ularning fikricha, o‘yin 

texnologiyalari: 

1. O‘quvchini faol bilish sub’ektiga aylantiradi; 

2. Bilimlarni mustahkam va amaliy o‘zlashtirishni ta’minlaydi; 

3. Darsning motivatsion va emotsional fonini oshiradi; 

4. Mantiqiy tafakkur, diqqat va xotirani rivojlantiradi. 

Tadqiqotda o‘yin texnologiyalarining quyidagi turlari o‘rganildi: 

• Didaktik o‘yinlar (masalan, “Matematik domino”, “Toping va 

joylashtiring”, “Sonli zanjir”); 

• Interfaol o‘yinlar (“Matematik estafeta”, “Kim tez?”, “Sonlar poygasi”); 

• Axborot-kompyuter o‘yinlari (virtual testlar, “Matematik mozaika”, 

“GeoGebra minio‘yinlari”); 

• Rol o‘yinlari (“Do‘konchi va xaridor”, “O‘lchovchi muhandis”, 

“Hisobchi o‘yinlari”). 

O‘yin texnologiyalarining metodik afzalliklari: 

• Faol fikrlashni rag‘batlantiradi; 

• Tushunchalarni tasavvur asosida mustahkamlaydi; 

• O‘quvchilarda ijtimoiy muloqot va jamoaviy ish ko‘nikmasini 

rivojlantiradi; 

• O‘qituvchiga individual yondashuvni amalga oshirish imkonini beradi. 

Tadqiqot eksperimental metod asosida olib borildi. Toshkent shahridagi 12-

maktabda 3-“B” sinf (tajriba guruhi) va 3-“A” sinf (nazorat guruhi)da 8 haftalik 

pedagogik tajriba o‘tkazildi. Tajriba davomida matematika fanining “Ko‘paytirish”, 

“Kasrlar”, “O‘lchov birliklari” mavzulari o‘yin texnologiyalari asosida o‘qitildi. 

NATIJALAR 

Tajriba natijalari o‘quvchilarning o‘zlashtirish, faollik va qiziqish darajalarini 

aniqlashga qaratildi. O‘lchovlar quyidagi mezonlar asosida baholandi: 

1. Matematik tushunchani anglash (bilim); 

2. Amaliy qo‘llash (ko‘nikma); 

3. Tahlil va xulosa chiqarish (tafakkur). 

Ko‘rsatkichlar Tajriba guruhi (%) Nazorat guruhi (%) 

Bilimni anglash 92 76 

Amaliy qo‘llash 88 69 

Tafakkur darajasi 85 62 

 

Natijalar tahlili: 

Tajriba guruhidagi o‘quvchilarda o‘yin texnologiyalari asosida tashkil etilgan 

darslar: 

• Matematik tushunchalarni tezroq va mustahkamroq o‘zlashtirishni 

ta’minladi; 

• O‘quvchilarning faolligi va motivatsiyasini oshirdi; 

• Dars jarayonining ijodiy xarakterini kuchaytirdi; 

• Mustaqil fikrlash va tahliliy yondashuvni shakllantirdi. 

MUHOKAMA 
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O‘yin texnologiyalarining samaradorligi shundaki, u o‘quvchini o‘rganish 

sub’ektiga aylantiradi. Bolalar o‘yin jarayonida matematik tushunchalarni o‘z tajribasi 

orqali anglaydi, bu esa Vygotskiy ta’riflagan “yaqin rivojlanish zonasi”ni kengaytiradi. 

O‘yinli darslarda o‘qituvchi bilim manbai emas, balki jarayonni boshqaruvchi 

va yo‘naltiruvchi sifatida ishtirok etadi. Bunda pedagogning vazifasi — o‘yin 

sharoitini to‘g‘ri tashkil etish, maqsadni aniqlash, natijani tahlil qilishdir. 

Shuningdek, o‘yin texnologiyalari Bloom taksonomiyasining yuqori 

bosqichlari — tahlil, sintez, baholash kabi kognitiv amallarni faol qo‘llashga imkon 

beradi. 

Xalqaro tajriba shuni ko‘rsatadiki, Finlyandiya, Singapur, Janubiy Koreya 

maktablarida o‘yin texnologiyalari matematika darslarining ajralmas qismiga 

aylangan. Bunda asosiy tamoyil — “o‘yin orqali o‘rganish” (learning through play) 

konsepsiyasiga tayaniladi. 

XULOSA 

1. O‘yin texnologiyalari boshlang‘ich sinf matematika darslarida 

o‘quvchilarning bilish faolligini oshiruvchi samarali metod hisoblanadi. 

2. Ular o‘quvchilarda matematik tushunchalarni mustahkam shakllantiradi, 

fikrlashni rivojlantiradi va o‘rganishga qiziqishni kuchaytiradi. 

3. O‘qituvchi o‘yin jarayonini aniq didaktik maqsad bilan tashkil qilganda, 

o‘yin o‘qitishning tabiiy qismi sifatida ishlaydi. 

4. O‘yin texnologiyalari ijtimoiy muloqot, jamoaviy ish va muammoli 

vaziyatlarda qaror qabul qilish ko‘nikmalarini shakllantiradi. 

5. Boshlang‘ich ta’limda matematika darslarini o‘yin asosida tashkil etish 

o‘quvchining kognitiv va emotsional rivojlanishini uyg‘unlashtiradi. 
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